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Facilitatorsiden

Visuel guide til laereren eller den voksne, der har flere grupper i gang pa

én gang

iggkgsff Hva' nu - Facilitatorside Pakke - 5 koder - gelder til sendag 14. feb. kL. 09:29  Lerdag 14. nov.-09:30 @ Opdateres hvert 15. sekund L

Siden viser antal og tid — ikke navne, og ikke hvem der stemte hvad. Et gult ord er et

spergsmalstegn, ikke en alarm. G3 hen og se.

KLASSE

9.b startet ki 9.02 - lukker af si

18 min Sidste kort fra kl. 9.37 - tiden er gaet kl. 9.47

Bord ved vinduet £ Gruppe 2 £ Gruppe 3 Z
Kode: SSU3-5FFR Kode: A3PP-SC8Q Kode: BINQ-UK9H

5
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@ Kerer Maske hjzelp Ikke i gang @ Felsomme emnertil @ Kalder pa dig

[ Start ny klasse I [ Afslut klassen
-/
+5 min Stop nu Fjern uret J Klassens sendag aften <>

Gruppe 4 2 ¥ Kalder pa dig lige nu

Kode: RQRA-622Y
Gruppe 5 2

FOLSOMME EMNER FRA FOLSOMME EMNER FRA FOLSOMME EMNER TIL - 2 FOLSOMME EMNER FRA Kode: E33)-3URP

PAUSE - SAT AF DIG

Det er facilitatorsiden

Siden falger med pakken til skoler og institutioner. Her
starter du klassen, styrer tiden og ser, om en gruppe har
brug for dig. Siden viser tal og tid. Den viser aldrig navne og
aldrig, hvem der stemte hvad.

Indhold

2 Hele siden pa én skeerm 8
3 Logind 9
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6 Gruppekortet teet pd 12
7 Ordene og farverne 13
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AL : FOLSOMME EMNER FRA
Afrunding? g

Karer

Ingen tegn pa, at der ska

Det skal du bruge

e Facilitatorkoden. Den har 8 tegn.
e En computer eller tablet til dig.
e En spilkode pr. gruppe.

Felsomme emner

Seet en gruppe pa pause
Ha&nden op

Nar tiden er gaet
Klassens sgndag aften
Opsamlingen
Huskeliste

Billederne er fra en testkopi af siden. Navne og koder er opdigtede. Guiden passer til spillets version 1.6.16, november 2026.
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Hele siden pé én skaerm

Facilitatorsiden falger med pakken til skoler og institutioner. Her starter du klassen, styrer tiden og ser,

FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE e

om en gruppe har brug for dig.

Pakken, antal koder

Talog tid. Siden  o— . __ __ N s—— og hvor leenge den
. . e
viser aldrig navne og Sidun v w03 = v o 4 e o s oo Bt ord oot | fmmm e m s m e = = lder
aldrig, hvem der et i oenabm Eizne e el o it 9 :
’ N N N N e e e e e e e e e L R L L
'
stemte hvad. kuasse
1 ==
1 9.b startet k. 9,02 Lukker af sig selv kL 11.02 i) Henter nye tal hvert
1
Klassen og tiden. AT ——— 15. sekund. Du skal
Side 5 v ikke genindlaese.
) pSsssssssssccc=ocoooSSo=———————— === ===
[l Eord ved vinduet £

Farverne pa

Et kort for hver
gruppekortene.

FOLSOMME EMNER FRA FOLSOMME EMNER FRA

1
gruppe. En Spil.kode : Korer o il . ... .. - o - FOLSOMME EMNER FRA
pr. gruppe. Side 6. 1 I a4 o o sl Karer
- 1 S — Red: gruppen kalder
Gult ord: gé hen og L oees : Tema: At fole sig forkert pé dlg Side 10.
. = sammenligning Tema: Pres og praestation
. 1 I Tema: Ensoms ort i dag ema: SoMe o
se. Side 7. | e h - Vortidag 3 :mum pa kortet ; ;ammesm:;nini
2 [l ) | e | i | - e || ramicss « |~ Lilla: folsomme
1 & i s 1 s aaric z‘“’”’“‘" x 1:'; Seneste tommel :g Minutter p3 kortet 2 emner er sl3et til.
1 12 1 Seneste tommel 36 e tomme 0 I Stemmer 2af5 .
g e i - % e ] B " Side 8.
1 1 Sagt pas i dag 1
1 1 —_——
: e e [ -t ][m} { P Hm] — =
1 1 fortsastte pause emner pause emner Folsomme emner
B ——— | S —
L 1
Sadan gar et modul
0 Log ind med facilitatorkoden, og saet flueben ved erklseringen. Side 3
e Start ny klasse. Skriv klassens navn og eventuelt tiden. Side 4
e Grupperne logger ind med deres spilkode og starter spillet. Side 5
° Hold gje med gruppekortene. G3 hen, nar et ord er gult, eller nar et kort er rgdt. Side 6 til 10
e Tiden er gaet. En gruppe, der vil runde noget af med en voksen, far gul ramme. Side 11
e Saml op med hele klassen med Klassens sendag aften. Se opsamlingen bagefter. Side 12 og 13

Det ser kun du

¢ Tallene for hver gruppe.

e Hvilke grupper der har rakt handen op, og hvilke der vil runde noget af med en voksen.

Grupperne ser kun deres eget spil. Klassens sgndag aften viser kun kortene. Den viser ingen grupper og ingen

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk

navne.
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Log ind

Ga til holbek-consult.dk/facilitator, og log ind med facilitatorkoden.

® 2 HOLBEK-

. Il CONSULT

Facilitatorside

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne

Til leereren, paedagogen eller den voksne, der har flere
grupper i gang pa én gang. Siden viser tal og tid — aldrig
navne, aldrig hvem der stemte hvad.

Facilitatorkode

ansvaret for, at spillet bruges efter hensigten

gang, du abner siden. Du lokalet og felger grupperne. Folsomme
bekraefter pa skolens eller emner slads kun til, ndr vi vurderer, at
institutionens vegne. gruppen kan handtere dem. Er vi bekymrede
for en elev, fglger skolen eller institutionen

sine egne retningslinjer og politikker.

1
1
1 @
Erkleeringen. Saet flueben hver 1 og under trygge rammer. En voksen er i
1
x
1
1
1
1
1
1
1
\

Det gemmes, at erkleeringen er bekraeftet: tidspunktet,

teksten og hvilken pakke. Ingen navne. Det slettes efter

5 ar.
e 1
= -
Ingen kode? Kun pakken og " ______________________________ :
pilotprojekter har en ‘\’aa-r-d: i-n;;n-fa-ci-lit-a;o-rk-m-ie-?\l)en folger kun med
facilitatorside. Et enkelt spil har N e e ’ ) X
ingen. pakken UL skoler og Institutioner og med pilotprojekter —
den star sammen med pakkens spilkoder. Et enkelt spil
(69 kr.) har ingen facilitatorside. Laes om pakken.
Godt at vide

Facilitatorkoden. Den har 8
tegn og star sammen med
pakkens spilkoder.

Abn facilitatorsiden.

e Det gemmes, at erkleeringen er bekreeftet: tidspunktet, teksten og hvilken pakke. Ingen navne. Det slettes efter 5 ar.

e Star der ,Siden har stdet aben for laenge®, sa skriv koden og seet fluebenet igen.

o Siden virker, sa lazenge pakken gaelder. Klik pa ,Log ud” everst til hgjre, nar du er faerdig.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk
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Start ny klasse

FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE o

Start klassen, fer grupperne gar i gang. Du kan skrive klassens navn og seette tid pa.

Klassens navn. Fx 9.b. Skriv aldrig
elevers navne.

Start ny k|asse

Tid til opgaven. Valgfri. Fra 5 til 240
minutter. Lad feltet std tomt, hvis | ikke

vil bruge uret.
q

Grupperne kan|ferst starte spillet, nar du l|ar startet klassen. | en ny klasse er

felsomme emn|:r sldet fra for alle grupper|- du slar dem til pa gruppernes kort.

Klassens navng,

’

1 1
' 9b ]
1 Ll

]
1
1
1
\

Tid tilv\pgaven

45 imin

Skriv klassens navn - ikke elevers navne. Lad tiden st tom, hvis | ikke vil bruge

uret.

Start ny klasse. Nu kan grupperne
starte spillet.

Godt at vide

P& skolens eller institutionens vegne: Vi har ansvaret for, at spillet bruges efter hensigten og under ‘:
trygge rammer. En voksen er i lokalet og felger grupperne. Felsomme emner slas kun til, nar vi .
vurderer, at gruppen kan handtere dem. Er vi bekymrede for en elev, folger skolen eller institutionen i
sine egne retningslinjer og politikker. E

[ Erklaeringen. Du bekraefter den for hver

ny klasse.

e Start en ny klasse for hver klasse. Ogsa nar du har flere klasser samme dag.

e Grupperne kan fgrst starte spillet, nar du har startet klassen.

e | en ny klasse er falsomme emner slaet fra for alle grupper. Du slér dem til pa gruppernes kort (side 8).

e Starter du en ny klasse, mens en anden er i gang, slutter den gamle. Skeermene med den gamle klasses spil gar
tilbage til start, og navnene forsvinder. Opsamlingen bliver gemt.

o Afslut klassen” lukker klassen og fjerner uret. Ellers lukker klassen af sig selv efter 2 timer. Gar uret laengere,
lukker den 30 minutter efter, at tiden er gaet.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk Udarbejdet ved hjaelp af Al
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Klassen og tiden

FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE °

Nar klassen er startet, star klassens navn og uret gverst pa siden.

Klassen, og
hvorndr den
lukker af sig selv.

RN R—

1 KLASSE

1
1 9]) startet kl. 9.02 - lukker af sig selv kl. 11.02 '
\

( Minutter tilbage. Hvornar sidste
kort starter, og til alle.
hvornar tiden er

gaet.

+5 min: mere tid

( Start ny klasse. ( Afslut klassen.

I’_ - .
1 [ Start ny klasse ::[ Afslut klassen Jl
1

P I P L L L -~

' I [ h I

1 [ +5 min :|[ Stop nu ::[ Fjern uret || Klassens sgndag aften » [

[} | I 1
\Y \Y

ot

Stop nu: kortet,
de er i gang med,
bliver det sidste.

Fjern uret: spil
uden tid.

Klassens sendag
aften: kortene til
tavlen. Side 12.

Uret geelder alle grupper. 10 minutter for tiden er gaet, bliver det kort, grupperne er i gang med, det sidste. Er en gruppe mellem
to kort, far den ét kort mere. Nar tiden er gdet, slutter spillet, s& snart gruppen er feerdig med kortet. Senest 10 minutter efter.

Det ser grupperne

For du har startet klassen

Klasse og tid

Leereren starter klassen og styrer tiden fra
facilitatorsiden. 10 minutter fer tiden er gdet, bliver
det kort, | er i gang med, det sidste. Bagefter
samler Laereren op med hele klassen

o
’

Grupperne venter Pa e \ I Venter pa leereren. | kan godt skrive navne og

dig. De kan skrive " vaelge imens. Spillet kan starte, nar laereren har

navne imens : startet klassen.

I Leereren har bekreeftet skolens eller 1
P institutionens erklaering p3 facilitatorsiden. | skal 1
j ikke szette flueben.

Intet flueben til
eleverne i en pakke.

> Hijzelpelinjer

Start spillet er gr3, o—! F"'“"“"“"“"““‘
indtil klassen er
startet. o i s

Nar klassen er startet

Klasse og tid

Leereren starter klassen og styrer tiden fra
facilitatorsiden. 10 minutter fer tiden er gdet, bliver
det kort, | er i gang med, det sidste. Bagefter
samler leereren op med hele klassen.

.‘_: { Klassens navn.

4
j Klassen er start
- =

1 1
: Start spillet '
1

I\Tidt age: a. 45 min 5
------___\{ Tiden fra dit ur.

Leereren har bekraeftet skolens eller
institutionens erklaering pa facilitatorsiden. | skal
ikke seette flueben.

» Hjzelpelinjer

Nu kan gruppen
starte spillet.

Hver gruppe skriver sin spilkode pa holbek-consult.dk/spil og et fornavn til hver spiller. Hgjst 6 spillere pr. kode. Alle kan spille
som unge, sa der behgver ikke vaere en voksen ved bordet. Du eller en anden voksen i lokalet har ansvaret for, at samtalen er

tryg.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk
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Gruppekortet tet pa

Hver spilkode har sit eget kort. Kortene star i samme raekkefglge som koderne.

Gruppens navn. Farven viser, hvordan
det gar.

l Spilkoden, som gruppen bruger.

Ordet. Kgrer, Flow?, Afrunding? og
flere. Side 7.

! Ingen tegn p3, at der skal

; hjeelp til.

FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE e

Blyanten. Giv gruppen et navn, fx
,Bord ved vinduet”. Ikke elevers navne.

Fgelsomme emner: fra, eller til med
antal emner og meaengde.

Hvorfor. En kort forklaring pa ordet.

Tema pa det kort, gruppen er i gang .\" Tema: SoMe og .
med. 1 N !
1 sammenllgnlng !
ErnnnnnnAnnnnnnn Kort i dag: kort, gruppen har spillet
" ,
' Kf[t_'_df’_g _______________ ] feerdig i dag.
Minutter pa kortet: siden gruppen .N K
trak det kort, den er i gang med. Minutter pa kortet 3,'
'- ---------------------- N — Stemmer: hvor mange der har stemt
K
' Stemmer 3 af 5,' pa kortet, ud af antal spillere.
...................... g
Seneste tommel: op og ned pd ,Var  e——_ R : Seneste tommel 3y,
det en god snak?*. 1 1 @l
1 1
’-_::::::EEEEEEEEEEEEEE:E" Sagt pas i dag: antal gange. Aldrig
i 1 Sagt pas i dag 14« hvern
_______________________ ’ )

[ Szet pa pause. Side 9.

Klik pa blyanten, skriv gruppens navn, og tryk ,Gem
aldrig, hvem der sagde pas, eller hvem der stemte hvad.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk

Felsomme |,
emner :

Felsomme emner. Abner panelet.
Side 8.

“ ,Sagt pas” teeller, hvor mange gange en spiller har sagt pas. Siden viser
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Ordene og farverne

Et gult ord er et spergsmal. Det er ikke en alarm. Ga hen og se.

ORD DET BETYDER DET KAN DU GORE
® Ikkei gang Gruppen har ikke startet spillet endnu. Tjek, at gruppen har skrevet
koden og trykket ,Start spillet"”.
® Korer Ingen tegn pa, at der skal hjeelp til. Lad dem spille.
® Flow? 3 kort i traek, hvor snakken efter svarene varede under ét minut. Der Saet dig hos dem, og laes
bliver nok ikke snakket. naeste kort hgjt sammen.
[ ] Afrunding? Over 10 minutter pa samme kort, efter at svarene er vist. Det kan G3& hen og se.

vaere en dyb snak. Det kan ogsa veere gaet i std. Gruppen far selv en
stille besked.

® Stille Ingen af gruppens skaerme har rort spillet i over 20 minutter. Ga hen og se, om de er gdet i
sta.

® Slut Spillet er slut. Gruppen venter péa klassens sgndag aften. Se side 11.

RAMME OG BAND DET BETYDER

8

Lilta | Folsomme emner er sldet til for gruppen. Veer i naerheden.

Red: Kalder p& dig Gruppen har trykket ,Handen op“. Side 10.
Du har trykket ,Set — pa vej“.

Kobber: Set, du er pa vej

Gruppen vil runde noget af med en voksen, nar spillet er slut. Side 11.

PAUSE, SAT AF DIG Du har sat gruppen pa pause. Side 9.

Bad om hjzlp, tog selv handen Gruppen rakte handen op og klarede det selv. Star der i op til 3 timer.

ned

| har talt leenge - vil | runde af? Gruppens skaerm:
en stille besked om

at runde af.

Tag den tid, | har brug for. Nar | er klar, trykker
| "Nazeste tur".

FOLSOMME EMNER FRA

Afrunding? Leenge p8  e—! . . - . !
[ samme kort. lAffllI'ldll'lg? !
Y !

: 12 minutter pd samme kort.
Hvor mange minutter. o—b: Gruppen har faet en stille
: besked om at runde af.

Tema: At fele sig forkert

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk Udarbejdet ved hjaelp af Al
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Folsomme emner

De 7 falsomme emner er: Kan og seksualitet, Krop og mad, Alkohol og stoffer, Tunge tanker og sorg,
Graenser og overgreb, Mobning og fordomme og Sveert derhjemme. Du slér dem til for én gruppe ad
gangen.

Gruppe 3 Z
Kode: 6JNQ-UK9H

Lilla band: falsomme emner er til.
Her 2 emner og maengden Noget.
Kortet far ogsa lilla ramme.

FOLSOMME EMNER TIL - 2 -
NOGET

:til. Gruppen kan selv sla et emne

N Kun du kan sla felsomme emner til.
: fra — s3 kan kun du sl det til Gruppen kan selv sl& et emne fra.

Hvid knap: emnet er fra. Tryk for at  e—-_] ‘: Ken og seksualitet

sla det til. i Fra-tryk for at sl til

Krop og mad Lilla knap: emnet er til. Tryk for at sl&
Til - tryk for at sl3 fra det fra.

Alkohol og stoffer
Fra - tryk for at sl til

Tunge tanker og sorg
Fra - tryk for at sl& til

Graenser og overgreb
Fra - tryk for at sl3 til

Mobning og fordomme

Til - tryk for at sla fra

Sveert derhjemme
Fra - tryk for at sl& til

[}
1

Maengde. Lidt: ca. hvert 6. kort. —! Maengde: @
A

Noget: ca. hvert 4. kort. Meget: ca.

A Y

1

1

1

1

- 1

hvert 3. kort. 1( Meget :
l 5

e Tryk ,Felsomme emner” pa gruppens kort. Sa dbner panelet. Tryk ,Luk falsomme emner* for at lukke det.
e Du kan kun sla emner til, nar klassen er startet. | en ny klasse er alle emner fra.
e Slar gruppen selv et emne fra, far knappen en stiplet kant. Sa kan kun du sl& det til igen.

o Gruppens skaerm skifter inden for fa sekunder. Spillepladen far en lilla kant. Felsomme kort viser altid, hvor man
kan fa hjeelp.

e Sla kun fglsomme emner til, nér du vurderer, at gruppen kan handtere dem. Det star i erklzeringen.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk Udarbejdet ved hjaelp af Al
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Seet en gruppe pa pause

Pausen laser alle gruppens skaerme, til du laser dem op igen.

Gruppe 2 2
Kode: A3PP-SC8Q

FOLSOMME EMNER FRA

Pause, sat af dig. e = Il el ===l ===l === === ===l ===l ==l X
Efter et minut st3 ‘_\{ !

er et minut star PAUSE - SAT AF DIG I
der ogsa, hvor : :

laenge. - A A A A A A A A A A R

. 2
Ordet star der ._/VLFIOW ’

stadig. Her Flow?.

Facilitatoren har sat jeres spil pa pause.

Vent — der kommer en hen til jer. Spillet
fortsaetter, hvor | slap.

Tema: Ensomhed

Kort i dag 5
Minutter pa kortet 0
Stemmer 0af4
Seneste tommel 3dYy

0&p
Sagt pas i dag 1

Lad spillet Lad

fortsaette. Laser
skaermene op igen.

Felsomme

spillet

emner
fortsaette

e Tryk ,Saet pa pause” pa gruppens kort. Gruppens skaerme laser inden for fa sekunder.

e Brug pause, fx hvis en gruppe forstyrrer, eller hvis du vil tale med gruppen.

e Tryk ,Lad spillet fortsaette®, ndr gruppen ma spille videre. Kun du kan l3se op.

Hva' nu — Samtalespillet for unge og voksne - samtalespillet@holbek-consult.dk

Gruppens skaerme
er l&st og viser
PAUSE.

Spillet fortsaetter,
hvor de slap.
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i\ CoNsoLT FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE @
Handen op

Spillerne kan kalde p& dig med knappen ,, i, Hdnden op*“ i spillet.

1. Gruppen trykker ,, !/, Hinden op* 2. Kortet far rod ramme

e, \ o 4= .

1 o . 1 Kalder pa dig. Viser
: ¢ Kalder pd dig Los Ul E 0gsa, hvor leenge

W 4

siden.
Skzermene laser.

Gruppen ved, at du

Gruppe 5 Z
Kode: E33J-3URP

har faet besked.
Handen s opts. FOLSOMME EMNER FRA
Facilitatoren har faet besked og kommer hen til
jer.
Klarer de det selv, Kgrer
kan de spille videre
uden dig. Ingen tegn pa, at der skal
hjeelp til.
3. Du trykker ,,Set - pa vej“
e Tema: SoMe og
Kobber ramme: du er - - 1 sammenligning
P iRy L Set-duerpivej ligenu |
pa vej. 2 Kort i dag 4
Gruppe 5 #Z Minutter pa kortet 2
Kode: E33J-3URP Stemmer 2afb
Seneste tommel 30y
15
Sagt pasidag 1
o \
Smtpd || Set-p3 :‘ Set - pa vej. Tryk her,
pause |1 vej . og ga hen til gruppen.
1
1
Felsomme emner ]
\ J

4. Gruppen ser, at du kommer

| P3 vej.

Fortsaet spillet:
gruppen trykker selv
videre.

Tager gruppen selv hdnden ned, star der ,Bad om hjaelp ... tog selv handen ned” pa kortet. Du behgver ikke gare noget, men du
kan ga forbi.
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Néir tiden er gaet

FACILITATORSIDEN - VISUEL GUIDE @

Nar tiden er gaet, slutter spillet i grupperne én efter én. Status star everst ved uret.

KLASSE

9b startet kL. 9.02 - lukker af sig selv kl. 11.02

Tid til opgaven | 45 [ Start tiden

T o il S0 Tider o s e ne oo P ool sy creans o feo oo
= e e e T - -

I Spillet er slut i 3 af 5 grupper - 1 gruppe vil runde noget af med en voksen :

Hvor mange grupper er feerdige, og hvor
mange der vil runde noget af med en
voksen.

Gul ramme: gruppen vil
runde noget af med en
voksen. Kun du kan se
det.

FOLSOMME EMNER FRA
e o Slut. Spillet er slut i
1 A .

I‘Slu'[ : /1 gruppen.

Spillet er slut. Gruppen venter

pa klassens sendag aften.

Tema: -

Kort i dag 4

Minutter pa kortet -

Stemmer -

Seneste tommel 30y

160
Sagt pasidag 1
t—_— Y
s |t P Set - pa vej. Bagefter
- 1
BEELI : Set -pa I“ skifter knappen til
pause : el 1 JFeerdig".
_________ 1]
[ Felsomme emner ]
\ y,

( Start ny klasse ] { Afslut klassen ]

g —————— -~

1
: Klassens spndag aften - [

1
\

------------- -

( Klassens sendag aften. Side 12.

Delt spil - folg med pa op til 6 skeerme med samme
kode

HOLBEK-
CONSULT

SONDAG AFTEN

Spillet er slut

Nu samler leereren op med hele klassen. |
taler om de kort, der delte klassen mest.

Har I brug for at runde noget
af med en voksen forst?

Det er helt i orden. Tryk her, sa kommer en voksen
hen til jer, far klassen samler op. Det er kun

laereren, der kan se det. Gruppens skserm.
- b -
1 1 Gruppen kan bede om at
1 ¥ Vivil gerne runde noget af med
N K runde noget af med en
en voksen
| — ; voksen, for klassen
samler op.
e £
I'» Brug for at tale med nogen? 1
| Hisstpelinjer ¥4 Hjeelpelinjer er altid
i i - med.

e Ved uret star der nu, hvornar tiden gik. Grupper, der er midt i et kort, ger kortet feerdigt. Senest 10 minutter efter er

spillet slut.

e Tryk,Set— pa vej*, og ga hen til gruppen. Tryk ,Faerdig”, nar | er feerdige.

e Saml sd hele klassen med Klassens sgndag aften. Den viser ikke, hvilke grupper der bad om at runde af.
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Klassens sondag aften

Til sidst samler du op med hele klassen. | taler om de kort, der delte klassen mest.

Kortene, der delte

Klassens sendag klassen mest. Lilla Bladr med pilene.
aften. Abnerien ny Veelg 2 til 3 kort, tal er falsomme Tastaturets pile Tilbage til
fane. klassen vil tale om. kort. virker ogsa. facilitatorsiden.

- PRES OG PRASTATION

Morgentrzening kl. 5.45
Kortet handler om August, 15 ar.

Klokken er 5.45. August skal til svemmetraening kl. 6.30, for skolen starter kL. 8. Det har han tre morgener om
ugen. | nat sov han fem timer, fordi der var lektier til midnat.

AUGUST AUGUSTS FAR

August er sa traet, at det ger ondt i gjnene. Men han ter Augusts far kerer August til svemmehallen i market og
ikke melde afbud. Traeneren har sagt, at den, der melder taenker, at det er godt med disciplin. Han ved ikke, hvad
afbud, mister sin plads p4 konkurrenceholdet. traeneren har sagt om afbud.

Hvem tror du, August gor det for? Sig selv, traeneren eller en anden?

Hvad skal August gore?

@ August pjaekker fra skolen bagefter, fordi han er for traet.

m August tager af sted, selvom kroppen siger nej.

Kortet, som det sa
ud i spillet. Uden
spillernes navne og
uden stemmer.

e Tryk ,Klassens sgndag aften - “ ved uret. Vis siden pa tavlen eller skaermen i klassen.
e Siden viser de kort, hvor spillerne stemte mest forskelligt. Kortene kommer fra alle klassens grupper.

e Tal om personen pa kortet. Navnene pa kortene er ikke nogen i lokalet. Alle ma sige pas.
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Opsamlingen

Opsamlingen viser hele holdet. Du kan bruge den, nar | skal arbejde videre med temaerne.

Opsamling for hele holdet

Samtaledata — ikke trivselsdata. Ingen grupper, ingen navne.

1 1
1 1
1 O 18 ca. 61 :
: grupper kort spillet minutter pd kortene :
‘ ---------------------- ﬁ ------------------ '
Vis: hele holdet eller én klasse ad Grupper, kort og minutter for det, du
gangen. har valgt.
Temaer og tid. Hvor mange kort og Kortene, der delte holdet mest.
minutter pa hvert tema. Klik pa et kort for at vise det.

e e s EEEEE s s e l. ___________________ S ,-------------------.l. ................... I
1 TEMAER OG TID 1 1| KORTENE, DER DELTE HOLDET MEST 1
N o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 7 N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 4

At fole sig forkert S © kort - 15 min. 1. Morgentraening kl. 5.45

SoMe og sammenligning  CEEEEEEEED 4 kort - 13 min. 2. Rundvisningen

Ensomhed C—— 3 kort - 13 min. 3. Far kerer i snestorm

Pres og praestation e 3 kort- 11 min. 4. Sleegtsprojektet

Angst og bekymring —_— 3 kort- 9 min. 5. Margenlektierne i bussen

Vis de 5 kort pa sksermen >
R il ettt e L L L L T N it ittt L e T N
1 VALGTE TRADE S@ONDAG AFTEN LI F@LSOMME EMNER, DER VAR SLAET TIL 1
1 1
1 1
I Rundvisningen Klassens billede pd skolens profil Den eneste, der ikke er vokset : I Krop og mad Mobning og fordomme :
1 1
: Far kerer i snestorm Slaegtsprojektet Familiens regel om mobilen : : :
1 1
: Alene pa cykelstien Den langsomme i matematik 1 : 1
\-------------------.T ____________________ J \-------------------.T ____________________ 4
[ Valgte trade til sendag aften. [ Folsomme emner, der var slaet til.

e Opsamlingen findes nederst pa facilitatorsiden. Den samler alle pakkens koder. Der er ingen grupper og ingen
navne.

e Det er samtaledata, ikke trivselsdata. Tallene viser, hvor der blev talt. Ikke hvordan nogen har det.

e Linket under listen viser kortene pa skeermen uden teksten til klassen. Klik pa et kort i listen for at 8bne netop det
kort.

o Hver klasse, du starter, far sin egen knap under ,Vis* med klassens navn. Veaelger du en klasse, kan du rette navnet.

e Opsamlingen gemmes, sé laenge pakken geelder. Derefter slettes den.
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Huskeliste

En kort liste, du kan have ved siden af dig i timen.

For timen
[:] Find facilitatorkoden og pakkens spilkoder.
Giv hver gruppe én spilkode.

D Log ind pa facilitatorsiden, og saet flueben ved
erklaeringen.

Tryk ,Start ny klasse®. Skriv klassens navn og
eventuelt tiden.

Til sidst

[:] G3 til grupper med gul ramme, for | samler op.

C] Vis Klassens sendag aften pa tavlen. Veelg 2 til 3
kort.

() Tryk ,Afslut klassen®, eller start den naeste klasse.

(] Log ud.

Undervejs

(] G&hen, nér et ord er gult, eller ndr et kort er redt.

[:] Sla kun felsomme emner til for grupper, der kan
handtere dem.

[:] Brug ,Seet pa pause”, hvis en gruppe skal stoppe.
() Tryk,.Set-pa vej*, nér du har set en hand.

Hvis noget driller

e Bliver prikken gverst gul med ,Kunne ikke hente —
prever igen, kan siden ikke fa forbindelse. Den
praver selv igen hvert 15. sekund.

e Kan en gruppe ikke starte spillet, sa tjek, at du har
startet klassen.

e Kan du ikke sla falsomme emner til, sd start
klassen forst.

Spergsmal til spillet eller facilitatorsiden?
Skriv til samtalespillet@holbek-consult.dk

Skolen eller institutionen har ansvaret for, hvordan spillet bruges. Er | bekymrede for en elev, folger | skolens eller

institutionens egne retningslinjer.
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